
アルバハHL行動表

HP 特殊行動 対処法・やること 注意点

95% ダイダロスウイング 
全体風10000ダメ＋敵に高揚効果

ファラ 
超えたらハイスタンプ

通常攻撃：単体 
ターゲッティング（標的
マーク）はクリアで解除
or解除しないならファラ

85% キルフレア 
火属性多段特大ダメ＋灼熱/虚脱付
与＋味方の強化効果削除

ファラ（可能なら100％カット）  
通過後クリアオール

80% CTMAX グラビティor75％まで一気に削
る（極力受けない）

75% バースコントロール 
土属性単体特大ダメ＋主人公以外
1~2人サブと入れ替え＋敵の弱体
消去（最初の通過者のみ）＋味方
の強化効果削除

ファラ＋かばう（可能なら100％
カット）or幻影 
 

70% 神撃 
全体光ダメ＋敵に神光効果＋敵の
弱体消去（通過者1人につき2個）

ファラ 
超えたらハイスタンプ 
70ト担当者は自分含む全員通過
を確認して召喚

通常攻撃：全体 
攻撃が痛いので、グリム
召喚などの高耐久バリア
があると楽 
麻痺があれば楽なので
（トール召喚後）使おう

55% キルフレア 
火属性多段特大ダメ＋防御
DOWN/石化付与

ファラ（可能なら100％カット）  
通過後クリアオール

50% シリウス 
最大HPの30％の無属性ダメ4回
（50％40％時） 
属性多段ダメージ（45％35％時）  
50％通過時に敵の弱体消去（最初
の通過者のみ）

50％40％：主人公以外のキャラ
でかばうorHPを高く保って通過
（主人公HP9割以上推奨） 
45％35％：ファラ

通常攻撃：なし 
トールが余ってるなら
50％弱体消去後召喚 
恐怖があれば（トール召
喚後）使おう

45%

40%

35%

30% 滅びの刻 
敵の弱体消去（最初の通過者の
み）＋味方の強化効果削除

30ト担当者は最初の1人通過後召
喚 
以降HPを高く保つ（10％以下即
死）

通常攻撃：単体 
OD時CTMAX技が完全
なる破局ゆえ100％カッ
ト 
通常時はファラで通過28% CTMAX テュポーン召喚orファラ 

OD時は100％カットor22％まで
待つ

22% オメガブラスト 
全体水属性ダメ

ファラ

15% 完全なる破局 
闇属性999999ダメ＋敵に神光/終
末の光効果＋味方に召喚不可付与
（クリア不可）

100％カット 
神光/終末の光効果はディスペル 
10ト担当者は踏まずに待機

10% ビッグバン 
無属性含む多段ダメ＋味方に召喚
不可付与（クリア不可）＋敵の弱
体消去（通過の度消去）＋味方の
強化効果削除

超えたらハイスタンプ 
10ト担当者は自分除く他参戦者
全員通過を確認して召喚 
その後再び待機（踏まない）

通常攻撃：超強力全体 
ファラなしで動くのは危
険！だが、全滅覚悟で削
りにかかる場合も…

5% キルフレア 
闇属性全体ダメ＋敵に終末の光効
果

ファラ 
10ト担当者はここから復帰

1% ビッグバン 
無属性含む多段ダメ

ファラ


